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Цель мероприятия: 
- формирование  у обучающихся финансовой грамотности, представления об интеграции математики, обществознания и экономики, развитие познавательного  интереса. 
Задачи учебного занятия: 
· образовательные: содействовать формированию вычислительных умения и навыков, умение применять свои знания на практике, самостоятельного типа мышления, устойчивого интереса к предмету математика; 
· развивающие: развитие логического и алгоритмического мышления, познавательных и интеллектуальных способностей; 
· воспитательные: воспитание коммуникативных качеств обучающихся, лидерских качеств личности, способности самосовершенствоваться.
Форма проведения: внеклассное мероприятие в форме игры.
Оборудование: интерактивная доска, проектор, бланк с указанием ФИ  участников игры для жюри, рабочие листы и ручки для акционеров, акции.
Ход внеурочного занятия:
1 Организационная часть
(1 слайд) Наше мероприятие хочу начать словами великого русского писателя Льва Николаевича Толстого:
«Если хочешь быть умным, научись разумно спрашивать, внимательно слушать, спокойно отвечать и перестать говорить, когда нечего больше сказать»
2 Постановка цели занятия. Актуализация знаний.
-Встречались ли вы с выражением «финансовая грамотность»? 
-Если да, то где?
-Как вы понимаете это выражение?
-Связана ли ваша будущая профессия с этим понятием, каким образом?
		(2-3 слайды) - В начале нашего занятия мы с вами вспомним, какие бывают формы  собственности. 
(4-5 слайды) -Давайте познакомимся с полезной информацией, которая будет необходима в нашей сегодняшней игре 
(6 слайд) Тема занятия:  интеллектуальная игра «Математик –акционер».
Представление членов нашего жюри.
- Кто в нашей стране регулирует финансовые отношения между организациями?           – Центральный банк – регулятор
В нашей игре регулятором будет выступать жюри БГТбанк, председателем нашего БГТбанка является Беленкова Е.М.
Ведущий объявляет о начале мероприятия и знакомит с основными правилами игры. 
(7 -8 слайды) Итак, правила игры: В первом туре принимают участие все желающие.
- У нас есть два открытых  акционерных общества. Каждый из вас может стать акционером этих ОАО, купив акции своим интеллектуальным трудом, а именно правильно ответив на вопрос из области математики или связанной с ней. Но только 12 человек могут войти в совет директоров ОАО. У каждой организации в совете директоров  6 человек. Общим решением они выбирают генерального директора своего ОАО, который имеет право принимать окончательно решение по данному вопросу.
- Стартовый капитал каждого АО – 1000 золотинок.
- Каждому АО предлагается по очереди выбирать себе задание стоимостью от 50 до 200 золотинок. (путем жеребьевки выбирается первый участник)
-Если команда, представляющая данное АО, дает правильный ответ , то ее капитал увеличивается на стоимость задания.
- Если ответ неправильный, то капитал уменьшается на:
· 50% стоимости задания, если  другое АО также не смогли ответить верно;
· на 100%, если другое АО дает правильный ответ, а команда, представляющая данное АО, получает прибавку к своему капиталу, равную 100% от стоимости задания.
· АО может продать свое задание акционерам, стоимость задания согласовывается.
- Время на обдумывание задания зависит от его сложности.
	Стоимость задания, р.

	50

	100

	150

	200     '


	Время

	30с

	1 мин

	1 мин 30 с

	2 мин






- Каждый генеральный директор  может заработать дополнительный капитал за правильный   ответ  в разминке (стоимость вопроса - 10 зол.)
- Победителем считается то АО, у которого больше «денег». Обе команды зарабатывают отметку «5» по математике, но команда-победитель шанс автоматического зачета по математике.
- Акционеры, не вошедшие в совет директоров, получают отметки в соответствии с курсом валюты.
( 9 слайд)  Разыгрывается право первого выбора вопроса. 
Два друга решили заработать. Они купили в киоске 100 газет по 3 р. за газету и стали продавать их по 5 р. за штуку. Какой доход получат ребята, когда продадут все газеты?
Ответ: 200р.
1 тур «Отборочный» Отдельная презентация
Объявляется начало 1 тура и на экран выводится таблица с вопросами из разных областей. За правильный ответ получает стоимость вопроса, за неверный – переход хода к другому участнику. В завершении 1 тура, каждый участник игры считает полученные золотинки и покупает акции. Жюри фиксируют в бланке количество денег каждого участника.
Определяются 12 лучших участников.  Далее они делятся на два акционерных общества, выбирают генерального директора АО.
 2 тур. Презентация генеральных директоров. (Отдельная презентация) Каждому директору дается одна минута, что бы ответить на как можно больше вопросов. Каждый правильный ответ стоит 10 рублей.
3. тур. Битва акционерных обществ
Проводится жеребьёвка для определения очередности выступления участников игры во 2 туре.
Как вы помните, Карабас-Барабас был хозяином театра.
Как на языке экономики можно назвать театр? Найдите ответ в строке, вычеркнув буквы А, Г, Д.
ДСАОГБДСДТГВАЕАННАГОДГСГТЬ
АО первая написавшая слово, имеет право первой начать тур.
В завершении 3 тура, каждый АО считает полученные деньги. Жюри фиксируют в бланке количество полученных денег каждого АО.
4 тур. Дополнительные бонусы
Для акционеров проводится дополнительный тур.
В конце тура жюри подсчитывает заработанные деньги акционерным обществом. Побеждает то АО, у которого больше активов. 
Подведение итогов, церемония награждения.
После завершения финального тура ведущий объявляет победителя, вручает диплом и призы всем участникам игры.
Игра окончена, всем спасибо за игру!

Материалы для проведения игры «Математик-акционер»:
1. Презентация интеллектуальной игры по математике «Математик-акционер».
2. Бланк для жюри.
3.   Папка «Музыкальное сопровождение» для оформления музыкальных пауз, фанфарами для начала игры, музыкальной темой и др.
4. Акции 
5. Деньги 
Список используемых источников:
1. Алгебра и начала математического анализа. 10-11 классы. (базовый и углубленный уровни) - Алимов А.Ш., Колягин Ю.М. и др.
2. Геометрия. Атанасян Л. С. 22-е издание 2013г. 
При подготовке к внеурочному мероприятию были использованы материалы в открытом доступе из следующих сайтов:

1. https://officeoff.ru/osnovnye-formy-sobstvennosti-biznesa-kak-vybrat/
2. https://infourok.ru/
3. https://nsportal.ru/nachalnaya-shkola/matematika/2018/08/24/urok-delovaya-igra-po-matematike-konspekt-uroka
4. https://xn--j1ahfl.xn--p1ai/library/prezentatciya_k_vneklassnomu_meropriyatiyu_matematik_213852.html




Приложение 1. 
Как на языке экономики можно назвать театр? Найдите ответ в строке, вычеркнув буквы А, Г, Д.
ДСАОГБДСДТГВАЕАННАГОДГСГТЬ
Приложение 2
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